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Iwe npeamera

Lue npeaMeTa je Aa CTYASHTHMA MPYKH MPUMEHCHA 3HAaba M3 O0NAacTH MHTEPAKIHje YOBEK — padyHap. AHAIH30M MOCTOjehnx
pelieha U pe3ysTara HCTPaKUBamkha U3 OBE OBIACTH CTyAeHTH he crehu 3Hamba moTpeGHa 3a MPOjeKTOBABE U Pa3Boj YHOTPEOLHBOT
KOPHUCHHUYKOT UHTEpdejca.

Hcxon mpeamera

Crynentu he HayduTH na MACHTH(UKY]Yy MPETHOCTH Pa3IMIUTHX IUIAT(GOPMH y OKBHPY KOJUX JOJNA3H O WHTEepakmuje mmely
KOpHCHHKA ¥ pauyHapa (BeO, aeckTon U moouine). Pasymehe nporiec nu3ajHa KOpUCHUYIKOT HHTEp(dEjca U pa3InunTe METOMIE KOje ce
KOPHCTE KaKo OM Kpajibu MPOKM3BOT OHO IITO yIOTPEOJLUBHU)H 32 Kpajibel KoprcHuKa. Takole, 6uhie geTabHO YIO3HATH Ca Pa3IHIUTHM
€JIeMCHTHMA KOjH C€ KOPHCTE MPHJIMKOM pa3Boja KOPUCHHUYKOT MHTepdejca, Ka0 M ca 3aXTeBHMa Yy TOTJIEAYy KBAJIUTETa TOTOBOT
MPOM3BO/IA.

Canp:kaj npeamera
Teopujcka nacmaea

Wurtepakiyja 4oBeK - padyHap, pa3Boj u npodiemu. Pa3Boj MHTEpaKIKje OpUjEHTUCAH Ka KOPHCHHUKY U Y3 BEroBO aKTHBHO yueihe.
Cakymbame, MHTEpIIpeTallija U aHajiu3a 3axTeBa. AlaTv 3a pa3Boj uHTepdejca. Pa3Boj MpOTOTUIIOBA KOPHUCHUYKOT HHTepdejca.
Meroae eBaiyaunuje ymoTpebsbuBocTH KopucHHYKor uHTepdejca. IlpojekroBame u mpocropu: GUI, web, mobile, embedded,
ubiquitous. WnrepaktuBuu ypehaju. Pemnpesentaija v Bu3yaauzandja. EMmupujcka mMepema ynoTpeOJbUBOCTH. YBOA Y AM3ajH
JIUTHTAHUX MPOM3BO/A, YTIpaBibamke MPOLECOM Ju3ajHa, EBanyanuja au3ajHa unrepdejca, BupryanHno okpyxeme, M3060p npukasa
caapkaja, Komanzae u npupoauu jesuid, Ypehaju 3a unrepakiujy, Capaama u apyiutseHn meauju, Kpamurer yeayre, banancuparme
u3melyy GyHKIHoHAIHOCTH 1 TpeHIoBa, KopucHuyka nokyMmenTanuja, [lorpara 3a unpopmarmjama, Busyanusaigja napopmarnuja.
Ipaxmuuna nacmaea: Becoe, [{pyeu obnuyu nacmase, CmyoujcKu ucmpaicuéayku pao

Ha pauyHapckum Be:kOama, CTyZeHTH he caMOCTaIHO Ju3ajHUpaTh KOPUCHUYKH HHTepdejc 3a n3abpany miatdopmy (meckror, BeO,
MOOMIHHU ypelaj) U Tako ce Kpo3 HeNocpeiaH pajl yIo3HATH ca CHeLHjaIM30BaHuM CO(PTBEPCKUM Pa3BOJHUM OKPYIKEHEM.
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Bpoj yacoBa akTHBHE HacTaBe ‘ Teopujcka HacTaBa: 2x15=30 ‘ IpakTuyna HacTaBa: 2x15=30

Metone uspohema HacTase
[IpenaBama: [Topen mpe3eHTOBama TEOPHjCKUX OCHOBA U CABPEMEHHUX TPEHIOBA y AW3ajHY KOPUCHUYKUX MHTEpdejca, cTyneHTuma he
Ha MMPaKTHIHUM IpUMepuMa (IryTeM u3abpaHnx MOOMIIHUX OJHOCHO JIecKTol ypehaja) Outn mpukazaHe NpeIHOCT U M MaHE Pa3IHIUTHX

1aThOpPMH.

Ounena 3Hama (MakcuMaJiHu Opoj moena 100)

IpexucnutHe 06aBe3se IIOCHA 3aBpIIHU UCIIUT INoena

aKTHBHOCT Y TOKY Tpe/laBamba 10 NUCMEHU UCIIUT 50
MIPaKTHYHA HaCTaBa 10 YCMEHH HCITUT

KOJIOKBHjyM-H 20|

CeMHUHAp-U 10







